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1. Primeiros passos

O Kalulu ensina a ler pelo método da decodificacdo. Este manual cobre tudo o que
acontece antes do jogo: criar a conta, entrar nela e gerenciar os estudantes.

1. Um unico manual, para professores e familias

O Kalulu é usado na sala de aula como em casa, e quase tudo funciona da mesma forma. Por
isso este manual cobre os dois casos: leia do comeco ao fim, sem precisar escolher entre dois
documenftos.

As poucas efapas que sdo de um leitor sé levam uma etiqueta, «<Somente professor» ou
«Somente pais»: pule as que ndo sdo suas. E onde o caminho realmente se divide, um quadro
indica quais etapas seqguir e a partir de qual etapa todos seguem juntos.

2. A tela inicial

Ao abrir o aplicativo, o Kalulu mostra a fela inicial. E o ponto de partida fanto para entrar em
uma conta existente quanto para criar uma nova.

Bem-vindo ao Kalulu

Conexdo Cadastrar-se

Comece agora

Entre para acessar sua conta

Francais (France)

Préoximo
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3. Dois acessos que ndo se devem confundir

O Kalulu distingue o acesso do adulto do acesso do estudante. O adulto entra com um e-mail
e uma senha, para gerenciar a conta. O estudante entra com um cédigo de trés simbolos, sem
feclado nem senha.

As configuragdes da conta sdo reservadas aos adultos. O Kalulu pede uma pequena verificagdo
antes de dar acesso.
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2. Criar uma conta

A conta é criada uma uUnica vez, em algumas telas. Depois vocé poderd alterar fudo em
Parametros.

1. Abrir a criacdo de conta

Na tela inicial, escolha a aba Criar uma conta.

Bem-vindo ao Kalulu

— ——
( Conexdo Cadastrar-se
——

Comece agora

Entre para acessar sua conta

Francais (France)

Préoximo
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2. Escolher o idioma

Selecione o idioma no qual os estudantes vdo aprender a ler e tfoque em Proximo.

Selecione um idioma

Francais (France)

Cancelar Préoximo

E o idioma do contetido pedagdgico e determina as licdes baixadas. Ele é independente do
idioma da interface.
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3. Indicar o tipo de conta

Escolha «Professor» se os estudantes usam o Kalulu na sala de aula, ou «Pais» se sdo seus
filhos em casa. Essa escolha muda apenas as felas de criagdo que vém a seguir: ndo restringe
nada depois e pode ser alterada em Pardmefros.

Selecione o tipo de conta que deseja criar

Professor

Anterior Préoximo

Aqui o caminho se divide, conforme o tipo de conta:
Professor: etapas 4 a 6

Pais: efapa 7

Depois, todos seguem a partir da etapa 8.

Manual do aplicativo Kalulu 7



(Somen’re professor )

4. Escolher o método de ensino

Indique se vocé usa apenas o aplicativo ou se o acompanha com os cadernos e 0s jogos em
papel.

Selecione o método educacional utilizado

Escolha 'Completo' se vocé também usar os livretos e os jogos de
papel

Uso apenas o aplicativo

Anterior
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(Somen’re professor )

5. Indicar o niumero de dispositivos

Informe em quantos dispositivos os estudantes vdo frabalhar. O Kalulu os distribuird entre os
dispositivos.

Selecione o numero de dispositivos

Vocé pode alterar os dispositivos posteriormente nas configuragoes

A

Anterior
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(Somen’re professor )

6. Indicar o nimero de estudantes por dispositivo

Para cada dispositivo, informe quantos estudantes vdo usd-lo. O Kalulu os cria e atribui
automaticamente um cédigo de acesso a cada um.

Selecione o numero de estudantes no dispositivo
1

Vocé pode alterar os estudantes de cada dispositivo em uma data
posterior nas configuragoes

A

Anterior

Nesta efapa os estudantes sdo criados sem nome. Vocé os renomeard depois em Par@imetros
— veja «Renomear um estudante».
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7. Preencher os dados de cada estudante

Digite o nome e a idade de cada estudante. E aqui que vocé escolhe os identificadores que
aparecerdo no aplicativo.

Digite os detalhes do jogador 1

Nivel

Idade 1

Anterior

Em caso de erro, ou mais farde se necessdrio, esses dados continuam editdveis — veja
«Renomear um estudante».
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8. Informar suas credenciais

Digite seu e-mail e escolha uma senha. Sdo suas credenciais de adulto: servem para recuperar
a conta em oufro dispositivo e para acessar as configuragdes.

Digite seus detalhes de login

Anterior Préximo
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9. Aceitar os termos de uso

Leia os fermos gerais de uso e marque a caixa para aceitd-los.

Condicoes

PREAMBULO

As presentes Condices Gerais de Uso estdo disponiveis a qualquer momento:
excellolab.org/cgu

Elas determinam as regras de acesso as nossas plataformas no site Excello e seus
subdominios, onde se encontram contetdos digitais pedagdgicos, doravante
denominada plataforma.

Ao utilizar esta plataforma, vocé reconhece, na qualidade de usudrio — professor e/ou
responsdvel legal do aluno menor de idade — que conhece os termos, os aceita sem
reservas e se compromete a cumpri-los.

A 7 1 1 Hivrni hres e L
racnanchunl nala fratarmanta ca racanin A Adiraita A canl aveliicivia AritAria A cam

Aceitar termos e condicoes

Anterior Préoximo
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10. Conferir o resumo

A Ultima tela resume a conta: e-mail, tipo de conta, nimero de dispositivos e os estudantes
com o respectivo cédigo. Confira e confirme.

Resumo do registro

Endereco de e-mail :
marie.dupont@example.org
Tipo de conta : Professor
Método educacional : Somente aplicativo
Numero de dispositivos : 2

Numero de estudantes : 4

Dispositivo 1

Alice

] 1 Jo

Anterior

E preciso tocar em «Salvar todos os cédigos» para que «Confirmar» fique ativo: é o Unico
momento em que a folha de cédigos é oferecida. Basta tocar: mesmo que vocé feche a janela de
salvamento sem salvar nada, «Confirmar» fica clicdvel. Salve-a de fodo modo: é com esses
cédigos que os estudantes entram. Atencdo: se vocé voltar para mudar um nome ou o nimero
de estudantes, a folha deixa de descrever a conta, entdo é preciso pedi-la de novo, e
«Confirmar» se desatfiva até |4.
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11. A conta foi criada

O Kalulu confirma a criagdo da conta. Seus cédigos continuam disponiveis nas configuragoes.

Sua conta foi criada com sucesso

Kalulu estd pronto para explorar com vocé!

Seus cédigos continuam disponiveis nas configuragdes.

Préoximo
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3. Enfrar na sua conta

O acesso do adulto serve para recuperar a contfa, neste dispositivo ou em ouftro.

1. Informar suas credenciais

Na tela inicial, fiqgue na aba de acesso, digite seu e-mail e sua senha e foque em Préximo.

Bem-vindo ao Kalulu

Conexdo Cadastrar-se

Comece agora

Entre para acessar sua conta

Francais (France)

Préoximo

O botdo «Redefinir senha» ndo estd ali de inicio: ele sé aparece depois de uma tentativa de
acesso recusada pela senha, sob a mensagem «Senha incorreta». Toque nele e o Kalulu envia
um link para o endereco informado, e depois mostra «Por favor, verifique seu e-mail»; o botdo
fica inativo em seguida, pois s6 uma mensagem é enviada. Se a mensagem for «Nenhuma
conta corresponde a este e-mail», o botdo ndo aparecerd: é o endereco que precisa ser
corrigido.
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(Somen’re professor )

2. Escolher o dispositivo

Se sua conta abrange vdrios dispositivos, o Kalulu pergunta em qual vocé estd. Cada
dispositivo tem os seus proprios estudantes.

Escolha seu dispositivo
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4. Acesso estudante

O estudante ndo tem e-mail nem senha: enfra com um cédigo de trés simbolos, que

consegue reconhecer sem saber ler.

1. A tela de acesso

Uma vez escolhido o dispositivo, o Kalulu mostra o teclado de simbolos. No alto, a fela indica
de qual dispositivo se trata.

Conexdo ao dispositivo 1

Digite seu cédigo de acesso para entrar no Kalulu.

* O

+ [ JAN

Esqueceu o cédigo?

Vocé o enconfrard nos Par&metros.
As configuracdes sdo reservadas aos
adultos: toque em «Configuragdes» e
siga a instrucdo exibida.

ParGmetros
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2. Digitar o cédigo

O estudante toca nos seus frés simbolos, na ordem. As caixas de cima vdo sendo preenchidas.
O jogo comeca assim que o cddigo fica completo.

Conexao ao dispositivo 1

Digite seu cédigo de acesso para entrar no Kalulu.

* O

+ [ JAN

Esqueceu o cédigo?

Vocé o encontrard nos ParGmetros.
As configuracdes sdo reservadas aos
adultos: toque em «Configuragdes» e
siga a instrucdo exibida.

Par&metros

3. Cddigo esquecido

Os cdédigos dos estudantes podem ser consultados a qualquer momento em Par@metros, na
linha «Cédigos dos estudantes».
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5. Como se joga

O Kalulu se apresenta como uma viagem: doze jardins encadeados, uma licdo depois da
oufra. Esta parte descreve o que o estudante vé e faz. Aqui ndo hd nada para configurar.

1. Doze jardins, uma sé sequéncia

O percurso inteiro cabe em doze jardins, ligados numa ordem fixa. Avanca-se sempre no
mesmo sentfido: um jardim se abre quando o anterior termina, e nenhum € pulado.

2. Dentro de um jardim

Um jardim contém algumas li¢des, dispostas como fichas ao longo de um caminho. A ficha
contornada de dourado é a préxima a jogar; as cinzentas ainda estdo fechadas. O caminho sai
do jardim e segue para o seguinte.

O jardim floresce aos poucos: as plantas e os animais aparecem a medida que o esfudante

termina as licoes.
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3. 0 que é uma licdo

Ao focar numa ficha, alicGo se abre em roda. No cenfro, o filme «Assista e aprenda»; em volta,

os minijogos da licdo, um por setor. O contorno dourado indica o que vem a seguir.
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4. O filme «Assista e aprenda»

Cada ligdio comega com um filme curfo que apresenta o grafema: como se escreve e que som

faz. Pode ser repetido quantas vezes quiser.
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5. Os minijogos

Depois vém de um a trés minijogos, conforme a licdo. Cada um é um jogo de animais —

dguas-vivas, sapos, caranguejos, macacos, periquitos, pinguins, tartarugas, formigas, lagartas
— e eles se abrem um apds o outro. A ligdio fermina quando fodos sdo vencidos.
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6. Os chefes

Enfre dois jardins fica um chefe: palavras para ler, sem imagem nem pista. E preciso vencé-lo

para enfrar no jardim seguinte.

7. Quando o chefe resiste

Depois de duas falhas seguidas, o chefe se bloqueia e o jogo pede um adulto. A tela pede para
repefir o chefe com o estudante e fazé-lo pronunciar as palavras em voz alta, e depois inserir
os frés simbolos que ela mostra para desbloquear o aplicativo.

Ndo € um castigo, € um sinal: a leitura ainda ndo estd firme, e é a hora de refazer essa etapa
com o esfudante.
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8. A tela do cérebro

O cérebro mostra a viagem inteira: os doze jardins num relance, os chefes que os separam e o

progresso do jogador. E ali que se vé& o caminho percorrido e o que falta.

9. O ultimo chefe

No fim do ultimo jardim espera um chefe final. Vencé-lo desbloqueia algo na tela do cérebro:
ndo o descrevemos aqui, € uma surpresa para descobrir unto com o estudante.
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6. Acessar as configuracoes

Tudo o que diz respeito aos estudantes — adicionar, renomear, excluir — acontece nas

configuracgdes, reservadas aos adultos.

1. Abrir as configuracoes

Na tela de acesso do estudante, foque em ParGmetros.

Conexdo ao dispositivo 1

Digite seu cédigo de acesso para entrar no Kalulu.

* O

+ [ JAN

Esqueceu o cédigo?

Vocé o encontrard nos Parametros.
As configuragdes sdo reservadas aos
adulfos: toque em «Configuragdes» e
siga a instrugdo exibida.

Parmetros
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2. Provar que vocé é um adulto

O Kalulu mostra uma pequena verificagdo para garantir que um estudante ndo enfre sozinho
nas configuragdes. Siga a insfru¢do exibida.

Por favor, confirme que vocé é um adulto! Pressione X
as teclas Circulo, Estrela e TriGngulo

Kl EN N
Ed N
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3. Alista dos estudantes

As configuragdes mostram os estudantes do dispositivo selecionado, cada um com o seu
cddigo. As pastilhas de cima permitem passar de um dispositivo para outro.

& Pardmetros

Tipo de conta Método

Professor Uso apenas

o aplicativo
2

Alice Bob

] 1 Jo oo

D Grdficos leves
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7. Adicionar um estudante

1. Tocar no botdo de adicionar

Nas configuragdes, toque no icone de adicionar destacado abaixo. Os botdes dessa linha ndo
tém texto: o nome aparece como dica de tela.

& Parametros

Tipo de conta Método

Professor Uso apenas

o aplicativo

Dispositivo 1 Dispositivo 2
Alice Bob

] 1 Jo oo

D Grdficos leves
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2. Confirmar

O Kalulu pede confirmagdo: «Vocé gostaria de adicionar um novo estudante?». O estudante é
criado com um cédigo novo, que vocé poderd renomear em seguidad.

Adicionar um novo estudante? X

Vocé gostaria de adicionar um novo estudante?

Cancelar Confirmar

3. E necessdria uma conexdo com a internet

E necessdria uma conexdo com a internet para adicionar um estudante. E o servidor que
garante que o cédigo atribuido ainda ndo esteja em uso. Sem conexdo, o botdo de adicionar
ndo aparece.
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8. Renomear um estudante

O nome de um estudante pode ser alterado a qualquer momento, sem consequéncias para

0 progresso nem para o cédigo.

1. Escolher o estudante

Na lista, foque no estudante que vocé quer renomear.

& Parametros

Tipo de conta

Professor Uso apenas

o aplicativo
2
Dispositivo 1 Dispositivo 2

Alice

] 1 Jo

D Grdficos leves
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2. Alterar o nome

A ficha do estudante se abre. Toque no nome para editd-lo e confirme.

Progresso do estudante

Nome Cogifo

= ne

Progresso

Licdo Jardim Estado
W Concluido
Jggt Concluido
jggL Concluido
JQQL i Concluido

Jggt Concluido
2

[Trocor de disposi’rivo]
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3. Fechar a ficha

Feche a janela pelo xis no canto superior direito. O novo nome aparece imediatamente na lista.

Progresso do estudante

Nome Cddigo

o

Progresso

Licdo Jardim Estado
W Concluido
Jggt Concluido
jggL Concluido
JQQL i Concluido

Jggt Concluido
2

[Trocor de disposi’rivo]
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9. Excluir um estudante

A exclusdo refira o estudante da conta e libera o seu cédigo.

1. Abrir a ficha e tocar na lixeira

Abra a ficha do estudante e toque no icone de lixeira.

Progresso do estudante

Nome Cédigo

o

Progresso

Licdo Jardim Grafema Estado
jggc Concluido
Jggt Concluido
3;@ Concluido
Jggt i Concluido

W Concluido

L 2 _

[Trocor de disposi‘rivo]
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2. Confirmar a exclusdo

O Kalulu pede confirmagdo: «Deseja excluir esse estudante? Essa agdo é definitiva e resultard
na perda do progresso desse estudante.»

Excluir estudante

Deseja excluir esse estudante? Essa agdo é
definitiva e resultard na perda do progresso
desse esfudante.

Cancelar Confirmar

3. E definitivo

O progresso do estudante é perdido e ndio pode ser recuperado, nem mesmo a partir do
servidor. Na duvida, prefira renomear a ficha e reaproveitd-la.
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10. Sincronizacadao e folha de codigos

1. Para que serve a sincronizacgdo

O Kalulu funciona sem conexdo e envia os dados ao servidor assim que houver internet. A
sincronizag¢do manual serve para forcar esse envio, por exemplo logo depois de renomear um
esfudante.

[ Ndo é obrigatdrio: a atualizacdo € enviada de qualquer forma no préximo acesso do estudante. 1

2. Sincronizar agora

Nas configuragdes, toque no icone de sincronizacdo, cuja dica de tela indica «Sincronizar
contfa.

& Parametros

Tipo de conta

Professor Uso apenas

o aplicativo
2
Dispositivo 1 Dispositivo 2

Alice Bob

] 1 Jo oo

D Grdficos leves
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3. Recuperar os cédigos

O icone de exportacdo, cuja dica de fela indica «Exportar os cédigos dos estudantes», salva
novamente a folha de cédigos a qualquer momento. Util para reimprimi-la, ou depois de

adicionar um estudante.

& Parametros

Tipo de conta

Professor Uso apenas

o aplicativo
©0
Dispositivo 1 Dispositivo 2

Alice Bob

] 1 Jo oo

D Grdficos leves
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11. Se algo nao funciona

Se vocé ndo enconfrar abaixo a resposta para a sua pergunta, entre em confato em
https://excellolab.org/contact/ ou direfamente por e-mail em contact@excellolab.org.

1. Senha esquecida

O botdo «Redefinir senha» ndo aparece de inicio: ele sé surge depois de uma fentativa de
entrada recusada pela senha, abaixo da mensagem «Senha incorrefa». Digite entdo o seu
e-mail com qualquer senha e foque em Préximo: o botdo aparece, e ao focd-lo é enviado um
link de redefini¢cdo para o endereco informado.

O Kalulu mostra em seguida «Por favor, verifique seu e-mail» e o botdo fica inativo: apenas uma
mensagem é enviada. Se a mensagem exibida for <kNenhuma conta corresponde a este e-mail»,
o bot@o ndo vai aparecer — é o e-mail que precisa ser corrigido, ndo a senha.

2. O Kalulu ndo consegue alcancgar o servidor

O dispositivo estd conectado & Internet, mas o Kalulu avisa que o servidor néio responde. E a
rede que bloqueia — firewall ou proxy — e isso € comum em uma escola. Hd duas solucdes:

pedir que o Kalulu seja autorizado nessa rede, ou fazer a operacdo uma vez a partir de outra
rede. O roteamento do celular jd basta, e depois de criada a conta o aplicativo funciona sem

conexdo.

Os dois dominios que o setor de informdtica deve autorizar, copiados como estdo:
api.kalulu.org, usado para enfrar e sincronizar, e
kalulu-app-language-packs.s3.eu-west-3.amazonaws.com, de onde vém os pacotes de
idioma.

3. Arede passa por um proxy

Muitas redes escolares fazem todo o acesso a Internet passar por um servidor intfermedidrio
chamado proxy. Os navegadores estdo configurados para usd-lo, mas o Kalulu ndo [é essa
configuragdo por conta propria e ndo recebe resposta alguma. Quando a falha fem esse
formato, a tela oferece abaixo da mensagem a opc¢do «Usar um proxy» marque-a, foque em
Aplicar e tente novamente.

p
Se o dispositivo j& declara um proxy, o endereco vem preenchido e basta marcar a caixa; caso
conftrdrio o sefor de informdtica o fornece, no formato servidor:porta. A opcdo sé aparece
abaixo de uma mensagem que um proxy poderia explicar, nunca abaixo de uma senha
recusada — e em uma rede comum ndo deve ser marcada: isso impediria o Kalulu de se
conectar.

Manual do aplicativo Kalulu


https://excellolab.org/contact/
mailto:contact@excellolab.org

4. Outras trés causas de conexdo impossivel

O Kalulu reconhece ouftras trés situacoes e as escreve na fela. «O nome do servidor estd
bloqueado»: um filtro de DNS — conftrole parental, filtro da escola, roteador da operadora —
desvia o api.kalulu.org, e é preciso pedir o desbloqueio desse dominio. «Um software de
seguranca bloqueia a conexdo»: um antivirus ou controle parental instalado no dispositivo
inspeciona as conexdes seguras; adicione nele uma excegdo para api.kalulu.org. «A data do
dispositivo estd incorreta»: corrija a data e a hora nas configuragdes do dispositivo, sem elas
nenhuma conexdo segura é possivel.

5. Um estudante esqueceu o cédigo

Os cédigos podem ser consultados a qualquer momento em Par@metros, na linha «Cddigos
dos estudantes», e a folha imprimivel pode ser salva novamente na mesma fela — veja
«Sincronizacdo e folha de cédigos».

6. O aplicativo ndo abre no computador

No Windows como no macOS, o sistema bloqueia por padrdo um aplicativo baixado fora da
sua lojo. Ndo é uma falha do Kalulu, e o caminho a seguir sdo poucos cliques: estd descrito em
Kalulu-Installation-Help-EN.pdf (em inglés), anexado a cada versdo na pdgina de download.

A pdgina de download do Kalulu:
https://github.com Excello-Recherche-Education Kalulu-Frontend/releases
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