
Petit triomphe

REGRAS DO JOGO

Hardware : 9 3 cartões com palavras de diferentes campos lexicais e imagens.

Essas cartas podem ser divididas em 5 pacotes diferentes:

• Pacote 1 (azul-marinho): 24 cartões com palavras

• Pacote 2 (azul celeste): 20 cartões com palavras, 10 cartões com palavras do pacote 

1

• Pacote 3 (verde): 33 cartões com palavras, 15 cartões do pacote 2 

• Pacote 4 (rosa): 16 imagens

Observação : O número do pacote é mostrado no canto inferior direito de cada carta. E as 

cartas com imagens são retiradas aleatoriamente do pacote que contém 60 imagens 

diferentes.

Objetivo : obter o maior número possível de cartas em 7 minutos (o jogo é jogado dentro de 

um limite de tempo para que ninguém fique de fora por muito tempo).

Regras :

• O jogo é disputado por 4 jogadores

• Escolha o baralho de cartas para jogar

• Embaralhe as cartas e distribua-as igualmente entre os 4 jogadores, com a face para 

baixo em uma pilha na frente de cada um.

• Ao sinal de início, cada jogador vira a primeira carta de sua pilha e compara o objeto 

em sua carta com as cartas de seus oponentes.

• Ganhar a rodada: há dois resultados possíveis:

> Uma única carta representa a menor entidade: o jogador a quem ela pertence

ganha as cartas dos outros e coloca as 4 cartas da rodada de volta em sua pilha.

> Várias cartas podem ser assimiladas à menor entidade: batalha: todos os jogadores

colocam uma nova carta em cima da anterior e essa etapa é repetida até que um dos

jogadores seja o único a ter uma carta que designe claramente a menor entidade.

Observação : uma batalha é iniciada se pelo menos dois jogadores acharem que o tamanho 

das entidades presentes é confuso.

• Repita as duas últimas etapas até que tenham se passado 7 minutos.

• Após 7 minutos, sinalize o fim do jogo: cada jogador conta as cartas que ganhou. O 

jogador com o maior número de cartas é declarado vencedor.



Distribua as cartas para todos os jogadores Vire a carta do topo de sua pilha

Se a palavra que você leu ou a figura que você viu 
representar a menor coisa, recolha as cartas e coloque-

as de volta na pilha.

Se os dois menores objetos forem próximos em 
tamanho: BATALHA

Quando um dos jogadores ficar sem cartas, conte as cartas em sua pilha: se você tiver o maior número, você 
ganhou!

PEQUENOS TRIUNFOS
Regras do jogo

Cartões com imagens

Hardware :

Cartões com palavras

























o atum o avião o balão o botão o bumbo o camarão

o caminhão o cão o dragão o escorpião o gavião o grão

o leão o limão o macarrão o mamão a mão o melão

o pão o sabão o tubarão a tumba o umbigo o violão
Pequenos Triunfos! 



o batom a bengala a bomba o bombom a compota

o condor o crepom o envelope a esponja a fazenda

a harpa a hiena o jumento a lontra o mundo

a pimenta a pomba a ponte a tenda o trompete
Pequenos Triunfos! 



o abacaxi a abóbora o besouro o binóculo a blusa o brócolis

a camisa a camiseta o capô o casaco a cômoda o cômodo

o coração o deserto o dominó a garça o hipopótamo a lixeira

a mariposa a mesa o nó o óculos a onça o ônibus

o peixe o presunto a raposa a rosa a taça o televisor

a tesoura o vasinho
Pequenos Triunfos! 


