Petit triomphe

REGRAS DO JOGO

Hardware : 9 3 cartdes com palavras de diferentes campos lexicais e imagens.
Essas cartas podem ser divididas em 5 pacotes diferentes:

e Pacote 1 (azul-marinho): 24 cartGes com palavras

e Pacote 2 (azul celeste): 20 cartdes com palavras, 10 cartGes com palavras do pacote
1

e Pacote 3 (verde): 33 cartbes com palavras, 15 cartbes do pacote 2

e Pacote 4 (rosa): 16 imagens

Observacédo : O numero do pacote é mostrado no canto inferior direito de cada carta. E as
cartas com imagens sao retiradas aleatoriamente do pacote que contém 60 imagens
diferentes.

Objetivo : obter o maior nimero possivel de cartas em 7 minutos (o jogo é jogado dentro de
um limite de tempo para que ninguém fique de fora por muito tempo).

Regras :
e Ojogo é disputado por 4 jogadores
e Escolha o baralho de cartas para jogar

o Embaralhe as cartas e distribua-as igualmente entre os 4 jogadores, com a face para
baixo em uma pilha na frente de cada um.

e Ao sinal de inicio, cada jogador vira a primeira carta de sua pilha e compara o objeto
em sua carta com as cartas de seus oponentes.

e Ganhar a rodada: ha dois resultados possiveis:
> Uma Unica carta representa a menor entidade: o jogador a quem ela pertence
ganha as cartas dos outros e coloca as 4 cartas da rodada de volta em sua pilha.
> Vérias cartas podem ser assimiladas a menor entidade: batalha: todos os jogadores
colocam uma nova carta em cima da anterior e essa etapa é repetida até que um dos
jogadores seja 0 Unico a ter uma carta que designe claramente a menor entidade.

Observacédo : uma batalha € iniciada se pelo menos dois jogadores acharem que o tamanho
das entidades presentes € confuso.

e Repita as duas Ultimas etapas até que tenham se passado 7 minutos.
e Ap0s 7 minutos, sinalize o fim do jogo: cada jogador conta as cartas que ganhou. O
jogador com o maior niumero de cartas € declarado vencedor.



PEQUENOS TRIUNFOS

Regras do jogo

Hardware :

Cartdes com palavras

CartGes com imagens

Se a palavra que vocé leu ou a figura que vocé viu Se os dois menores objetos forem préximos em
representar a menor coisa, recolha as cartas e coloque- tamanho: BATALHA
as de volta na pilha.

Quando um dos jogadores ficar sem cartas, conte as cartas em sua pilha: se vocé tiver o maior nimero, vocé
ganhou!




o dragao

O camarado

O avido

0 escorpiao

o caminhado

o balao

0 gaviao

0 cAo

o botao




0 pao

O mMamao

0 grao

o0 sabado

d mao

o ledo

o tubarao

o0 melao

o limao




o batom

o bumbo

o violao

a bomba

o umbigo

O Macarrdo

o0 bombom

a tumba

o atum




o mundo

o trompete

a compota

o condor

a hiena

O crepom

a esponja

a harpa

a pomba




a tenda

a fazenda

a lontra

o envelope

0 jJumento

a ponte

a raposdad

a pimenta

a bengala




o0 deserto

O presunto

O vasinho

o0 besouro

d mesda

O Cdsdco

a blusa

a tesoura

a Mariposa




a lixeira

o televisor

d rosda

a onca

0 peixe

ad camisa

a garga

o0 abacaxi

a camiseta




o hipopotamo

o binoculo

a taca

O Nno

o brocolis

O coracao

o oculos

o dominod

a abobora




o comodo

o pd

o0 Onibus

a coOmoda

o capd










o caminhao

0 escorpiao

O macarrao

O mamao

o0 sabao

o tubarao

a tumba

o umbigo

o violao

Pequenos Triunfos!



0 jumento

a lontra

a pimenta

o trompete




a abobora

o bindculo

a camisa

a camiseta

O coracao

o deserto

o domind
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0 peixe

0 presunto

a tesoura

o vasinho

o televisor




